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DESCRIEREA DISCIPLINEI

Domeniul de studiere al informaticii constă din ştiinţa despre tehnicile şi metodele ce ţin de inregistrarea şi stocarea, transmiterea, prelucrarea şi afişarea a informaţiei, precum şi extragerea, prezentarea şi  prelucrarea cunoştinţelor, afişarea şi intemierea lor. Lucrul cu date, informaţii şi cunoştinţe în deosebi interpretarea lor automată - este problemă cheie în disciplina dată. Modelarea logică a aplicaţiilor, separarea logicii problemei de la gestionarea procesului de calcul într-un program scris în Prolog,  la fel este o problemă foarte importantă cărei îi se acordă multă atenţiie în procesul de predare disciplinei date. Aspectul consacrat practicii programării în limbajul Prolog ţine de al treilea mare parte din această disciplină. 
Cursul este teoretic şi practic. Scopul orelor de laborator este de a extinde cunoştinţele teoretice prin intermediul activităţilor interactive la calculator. În general, metodele utilizate sunt clasică, interactivă, reproductivă şi situaţii practice. Cursul va dezvolta la studenţi deprinderi şi competenţe în domenii fundamentale limbajelor de programare. Fiecare modul al cursului se constitue dintr-un subiect distinctiv, bine structurat pe lecţii uşor accesibile pentru audienţă. 

Competenţe preliminare: Logica matematica.

Interdisciplinaritatea: Sisteme expert, Inteligenţă artificială 

Poziţionarea disciplinei în planul de studii: fundamentală 

OBIECTIVE FORMATIV - DEZVOLTATIVE

Studenţii trebuie să obţină următoarele performanţe: 

Competenţe gnoseologice

· Să cunoască conceptele fundamentale despre logica propozitionala, logica predicatelor, sisteme axiomatice; 

· Să descrie principiu programarii logice bazat pe multimea  elementelor  din logica matematica;

· Să conoasca limbajul declarativ de programare Prolog: nucleul, repetari si recursii, obiecte composa, liste, lucru cu sringuri, cu baze de date dinamice.

· Desinestatator sa poata elabora in Prolog programe,  mici si medii dupa complexitate.

Competenţe praxologice

· Să obţină deprinderi practice de programare intr-un limbaj declarativ de programare;

· Să elaboreze şi să aplice programe pentru diferite aplicaţii în ştiinţă, inginerie şi design; 

· Să folosească unele posibilităţi a limbajul Prolog pentru  dezvoltarea gindirei logice.

Competenţe de cercetare

· Să coordoneze instalarea şi gestionarea aplicaţiilor soft; 

· Să propună noi metode, algoritmi şi programe pentru soluţionarea problemelor; 

· Să recomande strategii de gestionare a instrumentelor soft; 

Distribuirea planificată a orelor pe tipuri de activităţi 

	
	Sem. V
	Total 

	Prelegeri
	30
	30

	Seminare
	
	

	Laboratoare
	30
	30

	Total ore de contact în semestru
	60
	60

	Credite 
	5
	5

	Ore pentru lucrul individual 
	90
	90

	Total ore 
	150
	150

	Evaluare / examen 
	*
	


Conţinutul detaliat al disciplinei “Limbajul de programare Prolog”

A) Prelegeri

	Nr.
	TEMA
	FORMA

PREZENTĂRII
	ore

	1
	Limbaje declarative si proceduriale. 

Avantajele limbajelor declarative.
	Clasică


	2



	2
	Principiu programarii logice.

Dezjunct vid, Rezolotii, Propozitiile lui Horn, Unificari si strategii. Aplicatie practica.
	Clasică 


	4



	3
	Limbajul  de programare Prolog

Nucleul Prologului. Variabile evidente si anonime. Taiere. Repetari si recursii. Liste. Stringuri. 
	Clasică 
	12

	4
	Turbo Prolog

Tipuri de date. Structura programului. Sintaxa limbajului. Predicate destinate pentru asigurarea interfatei. Lucru cu ferestrele. Baze de date dinamice.
Conexiunea cu sistemul de fisierea.
	Clasică
	10

	5
	Elemente din teoria sistemelor.
Sisteme inchisa si deschisa, simple si complicate. Semantica informatiei. Metoda ”cutiei neagra” si probleme ce tin de proiectarea interfeței sistemelor informationale. Modelare in logica a proceselor.
	Clasică
	2

	Total pe activităţi
	30


C) Laborator
	Nr.
	TEMA
	FORMA

PREZENTĂRII
	ore

	1.
	Lab.  Elaborarea unei aplicaţii prin care se vor utiliza în practica cunoştinţe ce ţin de nucleul Prologului,  repetari si taierea, predicate predifinite destinate elaborării unei interfeţe binevoitoare şi lucrul cu baze de date dinamice:
· Cercetarea aplicatiei si evidentierea problemei potrevita pentru compiuterizare;
· Elaborarea modelului logic;

· Stabilirea functiilor sistemului informational;

· Elaborarea sistemului și cercetarea lui;

· Concluzii;

· Intocmirea si sustinerea raportului.

	Interactive 


	4
4

6
12

2

2

	
	Total pe activităţi
	
	30


D) Tematica tezelor anuale
 (din tematica problelor USAM-SOFT “SAD-UNIVERS”)

1.Sistem de recunoastere a frazelor specifice intr-un text (propozitie) scris in limba engleza si asigurarea suportului consultativ, privind traducerea  lor corecta.

2.Sistem de recunoastere a verbelor incorecte si asigurarea suportului consultativ, privind traducerea  lor corecta.

3. Sistem de recunoastere a “sa”, “se”,  etc. intr-o propozitie din limba romina si asigurarea suportului consultativ, privind inlocuirea, sau confirmarea corectitudinii lor dupa sens.

4. Sistem de inlocuire a literelor specifice alfabetului latin cu cele potrivite din alfabetul limbii engleze.

5. Elementele unui  sistem de redactare a textului scris in limba romina fara caractere specifice si inlocuirea literelor respective cu cele specifice a alfabetului latin.

6. Elaborarea elementelor a unui  system de redactare: inlocuirea “i” cu “a” si invers.

7. Elaborarea elementelor  a unui  system de identificare a “rusismelor” itr-un text scris in limba romina cu modul de consultare privind inlocuirea lor cu cuvinte(fraze) corecte.

8.Model functional a unui  vocabular electronic “romino-englezo-rus” cu modul de invatare si control.

9. Modul pentru un sistem de generare a  multimii de  intrebari posibile puse pentru determinarea “esentei la ceva” in conformitate cu “matricea elementilor de cunostinte”. 

10. Elemente din modulul de redactare a  multimii de  intrebari posibile puse pentru determinarea “esentei la ceva” in conformitate cu “matricea elementilor de cunostinte”.

11. Modul pentru generarea  comentariilor privind categoriile lui Aristotel pentru “matricea elementelor de cunostinte”.

12. Mecanismul de redactare a textului intrebarilor posibile puse prin “matricea elementelor de conostinte” in functia de “esenta”  deja formulata.

13. Elemente a unui system de cautare a elementelor de  cunostinte (conform   “matricei  elementelor de conostinte”) in texte electronice.

14. Modul pentru un system virtual  de consultare privind sinonime in limba romina cu acces la un “dictionar” explicativ.

15. Dictionar electronic  “romino-englezo-rus”  cu elemente de consultare.

16. Mecanismul de explicare corectitudenii unei solutii intr-un system expert.

17. Elaborarea unei baze de date ierahice prin intermediu a formelor predicative care contin obiecte compusa.

18. Program penru emularea functiilor logice din MS EXCEL.

19. Program pentru emularea unelor functii MS EXCEL din  categoria “Functii textuale”.

20.  Elaborarea unui  indicator de timp cu un modul de informare referitor la evenimentele aposteriore.

21. Elaborarea unui microcalculator cu memorie si functii aritmetice.

22. Program pentru alcatuirea si recunoasterea unelor fraze primitive.

23. Sistem compiuterizat de informare a cumparatorilor a unui autohouse despre marfa sa.

24.  Modul pentru extragerea cunostintelor prin multimea  de intreabari si raspunsuri:

A) din medicina;

B) electronica;

C) informatica;

D) mecanica;

E) lingvistica;

F) agricultura;

G) arta;

H) militarie.

E) Întrebări pentru examene 
1. Limbaje declarative si proceduriale:

Analiza comparativa. Modelele programelor procedurale si logice conform R. Covalski. 

2. Principiu programarii logice.

Disjunct vid, Rezolotii, Disjunctii lui Horn, Unificatii.Strategii de cautare. Aplicatie practica. Teoria programului scris în Prolog.  Model abstract al interpretorului  limbajului Prolog. 
3. Programare in limbajul Prolog.
 Fapte. Intrebari. Variabile. Reguli. Structura programului scris in Turbo Prolog. Tipuri de date. Scopuri externe si interne. Backtacking. Baze de date dinamice. Salvarea bazei de date dinamice in  fisierele externe  şi consultarea conţinutul lor. Importarea unei variabile in regula, exportarea unei variabile din regula. Aspecte cantitative a unei reguli. Aspecte calitative a unei reguli, comparatie in interpretari a implicatiei in logica propozitiilor si regulei in Prolog. Regula recursiva. Taieri. Taiere verde si taiere rosie. Aritmetica si logica in Prolog.  Liste. Declarararea unei liste in DOMAINS. Operatiuni cu listele. Siruri. Operatiuni cu sirurile. 
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